
KARTENMISCHMASCHINE RELAXDAYS  
ADAPTIERT

Mit dieser elektronischen Kartenmischmaschine 
verhindern Sie jegliche Diskussion um das Thema 
Schummeln oder falsch gemischte Karten. Diese Kar-
tenmischmaschine kann man bei vielen Gelegenhei-
ten nutzen – egal ob Poker, wo es auf ordentlich ge-
mischte Karten ankommt, Rommé, Skat oder anderen 
Kartenspielen. Sie bietet Platz für 104 Karten in han-
delsüblicher Größe.

BATTERIEUNTERBRECHERKABEL KLEIN 
UND GROSS

Klein: Ein Batterie-Unterbrecher-Kabel für AA/C-Batte-
rien (Mignon und Baby) 3,5mm Klinke – klein Ermög-
licht das Schalten von normalen Geräten/Spielzeugen 
über einen Taster nach Wahl.
Groß: Batterie-Unterbrecher Kabel groß für D (Mono) 
3,5mm Klinke.
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ADAPTIERTES SPIELZEUG
Aktion/Reaktion

Besondere Situationen erfordern besondere Maßnahmen. Das gilt im Besonderen, 
wenn es sich um Kinder oder Jugendliche handelt. Kinder lernen „spielend“, ganz 
egal ob mit oder ohne Handicap. Auf den nachfolgenden Seiten zeigen wir Ihnen eine 
Auswahl an adaptierten Spielzeugen und anderen Produkten, die spielend motivie-
ren, Lernerfolge schaffen oder auch ganz einfach „nur“ Spaß machen.

Mehr adaptierte Spielzeuge und Aktionen finden Sie in unserem TFB-Webshop unter 
www.tfb-team.de

Sie suchen weitere Spielideen und kostenfreie Übungen? Dann haben wir etwas für Sie...



Therapeutisches
Spielmaterial

Adaptierte Spielzeuge und Kleingeräte für Therapie, 
Schule und Freizeit

Hier finden Sie adaptierte = umgebaute Kleingeräte, die sich in The-
rapie, Schule und Freizeitbereich als kleine Mitmachgelegenheiten 
oder einfach nur so zum Spaß einsetzen lassen.

Diese Kleingeräte lassen sich mit externen Tastern oder Sensoren 
bedienen. Es gibt eine Vielzahl unterschiedlicher Taster und Sen-
soren, welche für die jeweiligen Nutzer individuell ausgesucht wer-
den und sich nach Größe, Form und Betätigungsart unterscheiden. 
Da die Taster und Sensoren im Reha-Bereich über Anschlussleitun-
gen mit 3,5mm Klinkenstecker verfügen, haben wir in normale Se-
riengeräte solche Buchsen nachträglich eingebaut.

Hier finden Sie eine Auswahl an adaptierten Spielzeugen. Mehr ad-
aptierte Spielzeuge und Aktionen finden Sie in unserem TFB-Web-
shop unter www.tfb-team.de

ADAPTIERTES SPIELZEUG

T-REX ADAPTIERT

Aufmerksamkeit, Spass und Motivation sind wichtige 
Voraussetzungen, um in der Kommunikationsförderung 
Lernerfolge zu erzielen. 

Mit einem externen Taster an erwecken Sie den T-Rex 
zum Leben: Er stapft und mampft wie ein echter Dino-
saurier und mit seinen echt aussehenden Augen, einer 
im Dunkeln leuchtenden Narbe und dem Jurassic Brül-
len beeindruckt der T-Rex Groß und Klein!

Ursache-Wirkungs-Prinzip mit Spass erlernen!

OBST- UND GEMÜSESCHÄLER

Der Obst- und Gemüseschäler ist ein echtes Highlight 
und nicht nur etwas für Koordinationsübungen, son-
dern ebenso für Gaumen und Augen ein echter Ge-
winn.

Mit dem Schäler kann wirklich jeder einen (auch op-
tisch!) „großen Beitrag“ beim gemeinsamen Kochen 
leisten, der auch von anderen wahrgenommen wird. 
Es ist eine weitere schöne und zudem sehr sinnvolle 
Aufgabe. In Gruppen stellt es hierdurch eine beson-
ders effektive Inklusionsgelegenheit dar.

ALL-TURN-IT SPINNER ADAPTIERT

Tasterbetriebener Spielwürfel, der nach dem Zufall-
sprinzip eine Auswahl trifft. Durch zwei übereinander-
liegende Deckscheiben ist es möglich, mit einer einzel-
nen Tasteraktivierung zwei verschiedene Auswahlen 
gleichzeitig zu treffen. 
Der All-Turn-It gibt Schülern die Möglichkeit, aktiv am 
Lernen, z.B. von Buchstaben oder Zahlen, teilzuneh-
men oder ermöglicht es auch schwerst Behinderten, bei 
Würfelspielen mit Freunden und Familie mitzumachen. 

KRANKENWAGEN TUT-TUT BABY 

Die Flitzer sind mit visuellen und audiovisuellen Funktionen 
ausgestattet, die Kinder zum Hinterher-krabbeln anregen 
und zum ersten Rollenspiel ermuntern: Die Fahrzeuge ha-
ben eine leuchtende Taste zum Drücken, sprechen fröhliche 
Sätze und machen lustige Fahrgeräusche, spielen fröhliche 
Melodien und singen zwei Kinderlieder, die thematisch zum 
Fahrzeug und dessen Erlebniswelt passen.

KRANKENWAGEN TUT-TUT BABY  
ADAPTIERT

Die Flitzer sind mit visuellen und audiovisuellen Funk-
tionen ausgestattet, die Kinder zum Hinterherkrabbeln 
anregen und zu ersten Rollenspielen ermuntern: 

Die Fahrzeuge haben eine leuchtende Taste zum Drü-
cken, sprechen fröhlicher Sätze und machen lustige 
Fahrgeräusche, spielen fröhliche Melodien und singen 
zwei Kinderlieder, die thematisch zum Fahrzeug und 
dessen Erlebniswelt passen.


