
Sprechende Taster

Auch Personen ohne Sprachvermögen können mit relativ einfachen Mitteln kommunizieren. Wir bieten dazu 
verschiedene Lösungen für den individuellen Bedarf:

Die Geräte verfügen über einen Sprachspeicher, der wie bei einem Diktiergerät besprochen werden kann. Diese 
Aufnahme kann dann über einen Druck auf den Taster abgespielt werden. Die Aufnahme lässt sich beliebig oft 
ändern und damit an neue Situationen anpassen.

Der New BIGmack wird mit verschiedenen Tasterabdeckungen in den Farben 
Rot, Gelb, Grün und Blau geliefert. Die neue Technologie des BIGmack bietet 
eine verbesserte Soundqualität, 40% mehr Aufnahmezeit sowie 25% längere 
Batterielaufzeit. Der BIGmack ist ein bewährtes Standardhilfsmittel für die 
Kommunikationsanbahnung. Der Taster gibt beim Auslösen eine abgespei-
cherte Sprachmitteilung oder ein Geräusch wieder. Die Mitteilung kann jeder-
zeit neu aufgenommen und der Situation angepasst werden. Durch seine 
große, in verschiedenen Farben erhältliche Oberfläche eignet sich der 
BIGmack besonders für Menschen mit visuellen und kognitiven Einschränkun-
gen. Mit diesem Hilfsmittel lassen sich auch adaptierte Spielzeuge ansteuern.

Der LITTLEmack spielt auf Knopfdruck eine zuvor abgespeicherte Aufnahme 
ab. Die Aufnahme kann jederzeit geändert und Situationen angepasst 
werden. Unter der transparenten Tasterkappe kann ein Symbol angebracht 
werden. Der LITTLEmack lässt sich auch durch einen externen Taster bedienen. 
Außerdem ermöglicht der LITTLEmack die Ansteuerung von adaptiertem 
Spielzeug.

Die neuen BIG Step-by-Step und LITTLE Step-by-Step wurden im Vergleich zu 
den Vormodellen in vielen Bereichen noch einmal verbessert:

· Die überarbeitete Batterieklappe mit werkzeuglosem Verriegelungsmecha-
nismus, stellt sicher, dass die Klappe an ihrem Platz bleibt, wenn das Gerät in 
Gebrauch ist, aber leicht zu öffnen ist, wenn Sie die Batterie austauschen 
müssen

· Die Soft-Touch-Beschichtung sorgt für zusätzliche Griffigkeit beim Halten der 
Step-by-Step

· Verstärkte und leichter zu bedienende Halterung
· Die Step-by-Step-Taster sind die einfachste und effektivste Methode, um 
einem Benutzer sequentielle Nachrichten zu übermitteln. Nehmen Sie eine 
Reihe von Nachrichten auf dem Step-by-Step auf und schon sind Sie startklar. 
In verschiedenen Stufen können Sie bis zu drei verschiedene Sätze von 
sequentiellen Nachrichten aufzeichnen, die Sie über den Tag verteilt verwen-
den können.

· Die Step-by-Step-Taster eignen sich perfekt zum Erzählen einer Geschichte, 
zum Zählen oder zum Erzählen eines Klopf-Klopf-Witzes. Die Möglichkeiten 
bei der Verwendung eines Step-by-Step sind endlos.
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Der iTalk2 mit Ebenen verbindet zwei sprechende Taster in einem Gehäuse. Er 
eignet sich sehr gut, um Auswahlmöglichkeiten anzubieten. Durch die 
Ebenen können bis zu 3 unterschiedliche Auswahlen gespeichert werden. 
Unter den transparenten Tasterkappen kann ein Symbol oder Foto ange-
bracht werden. Die zwei sprechenden Tasten des iTalks können auch jeweils 
durch einen externen Taster bedient werden oder es können zwei adaptierte 
Spielzeuge angesteuert werden.

Der iTalk4 mit Ebenen verbindet vier sprechende Taster in einem Gehäuse. Er 
eignet sich sehr gut, um Auswahlmöglichkeiten anzubieten. Durch die 
Ebenen können bis zu 3 unterschiedliche Auswahlen gespeichert werden. 
Unter den transparenten Tasterkappen kann ein Symbol oder Foto ange-
bracht werden. Die vier sprechenden Tasten des iTalks können auch jeweils 
durch einen externen Taster bedient werden oder es können vier adaptierte 
Spielzeuge angesteuert werden.

Mit dem Smooth Talker lassen sich eine oder mehrere Mitteilungen abspielen 
und ebenfalls ein adaptiertes Spielzeug bedienen. Das Aufnahmegerät bietet 
verschiedene Abspiel-Modi an:
· Das Abspielen nacheinander: Um zum Beispiel eine Geschichte zu erzählen
· Zufällige Wiedergabe mit beliebig vielen Wiederholungen: Zum Beispiel für 

einen Spielewürfel
· Zufällig mit nur einer Wiederholung: Um beispielsweise Personen aufzuru-

fen, damit alle einmal an der Reihe waren.
· Auswahl: Mit einem zweiten Taster der an den Smooth Talker angeschlossen 

wird, kann eine Auswahl von zwei Dingen erfolgen.
· Auswahl von mehreren Paaren: Beispielsweise für die Auswahl verschiedener 

Komponenten für eine Mahlzeit.
· Gesprächführung oder Fragen und Antworten: Durch den zweiten externen 

Schalter können zwei Personen abwechselnd ein Gespräch führen, oder 
Fragen und die zugehörigen Antworten abspielen.

· Auditive Aufforderung: Durch einen zweiten Schalter kann ein auditiver 
Impuls/ Prompt gegeben werden.

Sie möchten mehr Informationen,  
Ideen bzw. Anregungen zum Thema 
Unterstützte Kommunikation? 
Melden Sie sich ganz einfach kosten-
frei bei unserem Newsletter an, 
einfach QR-Code scannen:

HE-App
Die App für Unterstützte 
Kommunikation 
· Kommunikationshilfen
· UK-Material
· Videos
· u.v.m.
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